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208del bambino

MATERIALE
OBIETTIVO PRIMARIO

modello file 64, giornale, cartoncino bianco, carta bianca, fogli A3 bianchi, 

fogli A4 bianchi, contenitori delle uova con sorpresa, manico di scopa, pen-

narelli, forbici, colla a caldo, colla stick

comprendere le origini della carta

5. Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Immagini, suoni, colori

capacita di pianificare e organizzare

Attività a carattere creativo e manipolativo 

Mr Paper da costruire

  Realizzare la costruzione del personaggio utilizzando materiale di riciclo: partire da un 
giornale e rinforzarlo con un pezzo di cartoncino al suo interno, riportare il modello di 
bocca, mani e piedi sul cartoncino bianco e ritagliare.

  Assemblare il personaggio con la colla a caldo, realizzare gli occhi rivestendo con la carta 
bianca le due parti del contenitore delle uova con sorpresa e disegnando i particolari con 
i pennarelli.

  Fissare al centro il manico di scopa per sorreggere il pupazzo, oppure infilarci la mano per 
utilizzarlo a mo’ di burattino.

Lavoro dell ’ insegnante



209 io e L’AMBIENTE

  Al momento della lettura della storia utilizzare il personaggio a mo’ di burattino.



210del bambino

  Predisporre rettangoli di 30x20 cm su fogli di giornale e farli incollare al foglio di carta 
bianco A3.

  Su un foglio A4 guidare ogni bambino nel disegno delle varie parti del viso, delle mani e 
dei piedi, osservando il personaggio che è stato lasciato in visione in sezione.

  Una volta realizzati i particolari, ritagliarli e fissarli al posto giusto così da creare ognuno 
il proprio Mr Paper.

Lavoro ind iv iduale

il mio Mr Paper
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FILE 64


